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Erleben Sie die ultimative 3D-Erfahrung! Lassen Sie sich von einer Riesenauswahl packender
Spiele begeistern. Entdecken Sie in dieser Broschure die Titel, die den Nintendo 3DS
vom Start weg zu einem Abenteuer ohne Gleichen machen.
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METAL GEAR SOLID SNAKE EATER

lhre Mission: sein hartester Auftrag.

Packende Story und anspruchsvolles Gameplay! Damit be-
geistert die berlhmte Stealth Action Serie Millionen von Fans.
Jetzt kommt endlich der Teil, der den Anfang der Geschichte
von Solid Snake erzdhlt. Erleben Sie das Abenteuer neu, mit
den einzigartigen Funktionen des Nintendo 3DS - komplett in
faszinierender 3D-Optik.

METAL GEAR SOLID SNAKE EATER

e Genre: Action
e Publisher: Konami Digital
Entertainment
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PES 2011 3D

Pro Evolution Soccer in 3D!

Die herausfordernde FuBballsimulation mit weltweit Gber 60
Millionen verkauften Exemplaren starmt jetzt den Nintendo 3DS.
Erleben Sie Realismus wie niemals zuvor! Folgen Sie dem Ball bei
Passen in die Tiefen des Feldes und spuren Sie die aufheizende
Stadionatmosphdre als waren Sie mittendrin.

PES 2011 3D

e Genre: Sport / FuBball
e Publisher: Konami Digital
Enfertainment
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SUPER STREET FIGHTER IV 3D EDITION

Schlagen Sie die Langeweile K.O.!

Uberall und jederzeit treten Sie gegen 35 unterschiedliche
Charaktere an! Spielen Sie gegen lhre Freunde oder nehmen
Sie die Herausforderung gegen Gegner weltweit an.

Platzieren Sie Ihre Special Moves einfach per Touchscreen oder
ganz klassisch mit Knopf und Steuerkreuz. Der neue 3D Versus
Mode und der Figur Collection Mode bringen dabei neue
Perspektiven ins Spiel.

Super Street Fighter™ IV 3D Edition

e Genre: Action, Kampf
e Publisher: Capcom

RESIDENT EVIL: REVELATIONS

Horror in der dritten Dimension.

Gdansehaut und Herzrasen - in einem komplett neuen Set-
fing! Als BSAA Agent schleichen Sie sich durch die Decks
eines Luxus-Kreuzfahrt-Liners auf den Weiten des Ozeans. In
diesem Action-Game der Extraklasse mUussen Sie nicht nur der
furchteinfldBenden Atmosphdre standhalten, sondern auch
mit den Gegnern klarkommen, die in den Schatten auf Sie
lauern. Bringen Sie sich mit 3D-Effekt und Multiplayer Koop-
Modus um den Schlaf!

Resident Evil: Revelations

e Genre: Action
e Publisher: Capcom
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DEARAD O RLIVE
Rimensions

DEAD OR ALIVE® DIMENSIONS
Der neueste Coup in der DEAD OR ALIVE Serie.

Erleben Sie das Beat’em Up-Genre neu! Doppelte Bildschirme,
Touchscreen und 3D-Effekte garantieren den besten Blickwin-
kel, um das technische K.O. zu landen. Dabei gehen auch
Neulinge dank des hohen Spielspales sofort in die Knie: Der
Pragelklassiker begeistert mit One-tfo-one Multiplayer Battles
und der Méglichkeit, Teams zu bilden und zu zweit die har-
testen Gegner in die Mangel zu nehmen.

DEAD OR ALIVE® Dimensions

e Genre: Action, Kampf
e Publisher: Tecmo Koei Games

RIDGE RACER™ 3D

Auch in engsten Kurven nach Nanosekunden jagen.

Mit dem neuesten Ridge Racer Game werden die Oktanzahlen
noch mal hochgeschraubt. In 3D kommt der Hochgeschwin-
digkeits-Racer auf Touren wie nie zuvor. Jagen Sie an Gebduden
vorbei und behalten Sie auch im Abgasnebel |hrer Rivalen den
Uberblick. Markieren Sie Ihre Gegner, knipsen Sie Ingame-Fotos,
fauschen Sie mit Hilfe von Street Pass (siehe S. 35) Daten aus
und heizen Sie auch unbekannten Gegnern richtig ein.

Ridge Racer™ 3D

e Genre: Rennspiel
e Publisher: Nomco Bandai Games
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NINTENDOGS + CATS PILOTWINGS RESORT

Katzchen oder Welpen? Ein neues Leben liegt in lhrer Hand. Starten Sie zu einem H6henflug der Sinne!

In 3D sind die knuffigen Welpen und K&tzchen zum Kuscheln
nah und fur jeden Geschmack ist ein niedliches Haustierchen
dabei. Nun gibt es viel mehr Mbglichkeiten, die tapsigen
Vierbeiner nach eigenen Winschen zu gestalten. Mit vielen
neuen Ildeen, die Hunde- und Katzenfreunden Spal machen,
wird nintendogs + cats zum freuen Begleiter.

Setzen Sie |hr Mii an den SteuerknUppel einer Propeller-
maschine, schnallen Sie ihm den Raketengurtel um oder han-
gen Sie es an das Trapez eines Drachengleiters. Jetzt geht’s
auf, in die Luffe Uber Wuhu Island. Entdecken Sie die Insel von
oben und genielen Sie es, im Mission- und im Free-Flight-
Modus, frei wie ein Vogel zu sein. Komplett in 3D!

nintendogs + cats Pilotwings Resort

e Genre: Tiere
e Publisher: Nintendo

e Genre: Aerial Sports
e Publisher: Nintendo
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KID ICARUS: UPRISING

Ein himmlisches Vergnlgen!

Das Spielprinzip ist so einfach, dass Sie nicht davon loskom-
men! Bei diesem 3D Shooter steuern Sie mit dem Schiebepad
durch die 3D-Welten, zielen mit Hilfe des Touchscreens und
schieBen mit der linken Schultertaste. Simpel genug, um die
schwerste Herausforderung zu bestehen! Unterstltzen Sie den
Engel Pit bei seinem Kampf gegen Medusa und dessen Scher-
gen aus der Netherworld.

Kid Icarus: Uprising

e Genre: 3D-Shooter
e Publisher: Nintendo

THE LEGEND OF ZELDA™: OCARINA OF TIME™ 3D

Der legenddre Titel fir einen schon jetzt legenddren Handheld.

Erleben Sie eine 3D-Welt, bevolkert von bunten Charakteren,
dunklen Mythen und wundervollen Melodien... Links episches
Abenteuer im Kampf gegen Ganondorfs bdse Mdchte erleben
Sie jetzt noch einmal in 3D. Erleben Sie fantastische Szenarien,
I6sen Sie kniffige Puzzles und machen Sie grimmigen Gegnern
den Garaus. Erkunden Sie die Welt von Hyrule.

The Legend of Zelda™:
Ocarina of Time™ 3D

e Genre: Abenteuer, Action
e Publisher: Nintendo
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STEEL DIVER

Unterseekdmpfe mit mehr Tiefe - auf Nintendo 3DS

Von |lhrem strategischen Geschick hdngt das Leben lhrer
Besatzung ab. Kreuzen Sie in einem U-Boot durch feindliche
Gewdsser, weichen Sie gegnerischen Angriffen aus, behalten
Sie Tiefe und Geschwindigkeit im Blick und meistern Sie Ihre
Mission! Sonarger&t und Periskop sei Dank finden Ihre Torpe-
dos ihr Ziel und Sie den Heimathafen. Unterseeaction in 3D -
das bedeutet Moglichkeiten wie nie.

Steel Diver

e Genre: Simulation
e Publisher: Nintendo

LEGO® STAR WARS™ lll: THE CLONE WARS™

Mdbge der Stein mit Dir sein!

Von Gamern und Kritikern geliebt - und jefzt erobern die LEGO®
STAR WARS™ Titel den Nintendo 3DS. Im dritten Teil, LEGO® STAR
WARS™ [IIl: THE CLONE WARS™, trifft die Kombination aus epi-
scher Story und lebendigen Charakteren aus dem Star Wars-
Universum auf brandneue Funktionen. Erschaffen, kontrollieren
und entdecken Sie lhre 3D-Galaxie.

Lego® Star Wars™ lll:
The Clone Wars™

e Genre: Abenteuer, Action
e Publisher: Lucas Arts™
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RESIDENT EVIL'™ THE MERCENARIES 3D COMBAT OF GIANTS™ DINOSAURS 3D

Totgesagte leben ldnger? Von wegenl! Hier kommt Ihnen ein Dino entgegen! Ab in die Urzeit - in 3D.
Augen auf und durch! Der popul&re Mercenaries Modus aus
der Resident Evil Reihe wird in 3D noch mal besonders span-
nend. Hier schlUpfen Sie in die Haut der hoffentlich schwer
bewaffneten Charaktere Chris, Claire, Hunk und Krauser und
kadmpfen gegen aggressive Feinde und die tickende Uhr!

BLIBLSTE o

- ! Resident Evil™ The .
= ﬁf" Rt P il - Mercenaries 3D Combat of Giants™ Dinosaurs 3D
. -
. . g e Genre: Action e Genre: Abenteuer, Kampf
e Publisher: Capcom e Publisher: Ubisoft
L
L |
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SUPER MONKEY BALL" 3D RABBIDS® 3D

P

j’:"‘:‘" uk.{:u}__ =111~  Der schragste Titel, seit es Bewegungssensoren gibt. Mit diesem Hasen zaubern Sie die Vergangenheit aus dem Hut!

Kippen, neigen, senken! Hier kommen drei vollig unterschiedli-
che Spiele zusammen und wirbeln die Bewegungssensoren
des Nintendo 3DS auf. Tufteln Sie sich durch verrlckte Puzzles,
starten Sie mit bis zu vier Freunden ins wahnwitzige Monkey
Race oder liefern Sie sich kdnigliche Bananenschlachten.

SUPER MONKEY BALL" 3D 2 Rabbids® 3D
o Genre: Puzzle, Action e Genre: Abenteuer
e Publisher: SEGA e Publisher: Ubisoft
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STAR FOX 64 3D PAPER MARIO (TEMP)
Der beliebteste Fuchs im All erobert neuen Raum: Papier ist geduldig? In der Welt von Paper Mario sind schnelle
auf Nintendo 3DS. Reflexe gefragt.

X

Star Fox 64 3D Paper Mario (temp)

e Genre: Action ; e Genre: RPG
e Publisher: Nintendo e Publisher: Ninfendo
L | L |
[ 1 [ 1
ANIMAL CROSSING MARIO KART
Die faszinierende Welt von Animal Crossing geht nun Eine Dimension witziger - schnell in die 3D Welt!

noch mehr in die Tiefe!

Animal Crossing Mario Kart

e Genre: Lifestyle, Simulation e Genre: Rennspiel
e Publisher: Nintendo e Publisher: Nintendo
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Beinhaltet:

Nintfendo
Nintfendo 3DS 3DS-Ladestation
1 1
L 1 L 1

AuBerdem enthalten:

Nintendo 3DS-Schnellsto
Nintenc
Faltbl

Ninfendo
3DS-Netzteil

AQUA-BLAU

Nintendo
3DS-Touchpen SD Card (2 GB) AR Karten
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Beinhaltet:

Nintendo
Nintendo 3DS 3DS-Ladestation
1 1
I — | I

AuBerdem enthalten:
Ninfendo 3DS-Sc
Nir do 3DS-B
Faltblatt zu Alter

Nintendo
3DS-Netzteil

KOSMOS-SCHWARZ

Nintendo
3DS-Touchpen
1

SD Card (2 GB) AR Karten
1

v
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3D ohne Spezialbrille.

Trauen Sie lhren Augen!

SPIELE IN 3D - UBERALL UND
JEDERZEIT!

Ohne Sperzialbrille werden Spiele jetzt lebendig und mitreiBend
wie nie. Es scheint, als treten die Spiel-Charaktere aus dem 3D-
Bildschirm heraus hinein in Ihre Welt - und Sie erleben eine Tiefe
wie niemals zuvor. Der 3D-Bildschirm présentiert Innen eine
vollig neuartige Spielerfahrung.

nintendogs + cats
Der 3D-Effekt ist nur auf dem
Nintendo 3DS sichtbar.

3D-BILDSCHIRM
Mit dem oberen
Bildschirm ist
eine 3D-Darstel-
lung des Spiels
moglich. Diese
ist jedoch nicht
auf diesem Foto
darstellbar.

24

NINTEND83DSW

3D-TIEFENREGLER

Jeder nimmt den 3D-Effekt anders wahr. Mit
Hilfe des Reglers kbnnen Sie den Effekt auf die
fur Sie optimale Darstellung einstellen. Wenn Sie
mochten, kdnnen Sie ihn so weit herunterregeln,
dass Sie Spiele auch in 2D genieBen kénnen.

I

SOFTWAREKOMPATIBILITAT
Selbstversténdlich sind
oqch Ih"re L.|ebl|ngs- Ninfendo 3D5-
spiele fur Nindendo DS Software
und Nintendo DSi auf

Nintendo 3DS spielbar*.
Nintendo DS-
Software

Achtung, wichtig! Kinder, die unter sieben Jahre alt sind, sollten den 3D
Effekt nicht nutzen! Als Eltern sollten Sie darauf achten, dass lhre Kinder,
sofern sie unter sieben Jahre alf sind, den 3D Effekt nicht nutzen!
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HOCHWERTIGE GRAFIK.

Die verbesserte Bildschirmaufidsung erméglicht eine Brillanz von hoéchster Qualitat.

Zum Beispiel bei nintendogs.

NINTEND83DSW

nintendogs + cats nur flr Nintendo 3DS

¢ 3.53-inch (800 Pixel breit x 240 Pixel hoch)

e Der 3D-Effekt entsteht durch eine Zweiteilung des dargestellten Bildes.

GROSSE

Die eine Hdlfte der 800 Pixel sind fUr das rechte Auge, die andere

Halfte fUr das linke Auge besfimmt.

NINTENDBDSWO

RARIRLRLN

f

ORIGINAL-

fr

Ra

Die Darstellung von nintendogs auf einem Nintendo DSi-Bildschirm.

GROSSE

e 3.25-Inch (256 Pixel breit x 192 Pixel hoch)

DIE FUNKTIONEN DES NINTENDO 3DS

Ein Uberblick Uber die fantastischen Hardwarefunktionen des Nintendo 3DS.

LC-BILDSCHIRM
(3D-BILDSCHIRM)

TOUCHSCREEN

SCHIEBEPAD
FUr noch prdzise-
re Steuerung

SD CARD-
STECKPLATZ

HOME-MENU
Der Start-
Bildschirm

NINTEND83DSW

INNENKAMERA

MITTEILUNGSANZEIGE

Blinkt, wenn Mitteilungen erhalten wurden,
wenn StreetPass aktiv ist, wenn Freunde online
sind und wenn die Batterieleistung nachlésst.

TOUCHPEN

Die Lange ist individuell einstellbar.
|

26

INTEGRIERTER BEWEGUNGSSENSOR

Ein Bewegungssensor und ein Gyroskop (Nei-
gungssensor) sind integriert. Das ermdglicht
infuitive Steuerung und verwandelt den

Nintendo 3DS zusdtzlich in einen Schrittzéhler.

HOME-KNOPF

Wird er whrend des Spiels gedrickt, kommen
Sie einfach wieder zurlck ins HOME-MenU.

(Das MenU, das beim Einschalten des Nintendo
3DS erscheint). Sie verlassen dabei das Spiel,
ohne es zu beenden - das heilt, Sie kdnnen es
einfach fortsetzen, nachdem Sie zum Beispiel im
Internet waren oder sich etwas notiert haben.

27
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VORINSTALLIERTE SOFTWARE.

_ = . o _ _ _ _ Camera &3 —
Hier erhalten Sie einen Uberblick uber die bereits vorinstallierte Software.
BETRACHTEN SIE DREIDIMENSIONALE AUSSENKAMERA
FOTOS. Machen Sie mit den beiden
Auf dem Nintendo 3DS sind dreidimen- AuBenkameras dreidimen-
=_'~. : sionale Fotos darstellbar. sionale Bilder.

«

y -
il

Is,
L

2 MORPHING

Verwenden Sie gleichzeitig die
Innen- und AuBenkameras, um
Fotos von zwei Gesichtern aufzu-
nehmen und diese zu einem zu
verschmelzen.

25/03/2011 10:10 (=]

Theme:
All Photos
L UND ES GIBT VIELE WEITERE MQ_GLICHKEITEN
Random *—J_I & Tunnel (@ Magie (@ Mysterium

B Theme | Settings (@) Restlicht (& Tréumerei

28

29



NINTEND83DSM NINTEND83DSM

AR G AWMEE

Augmented Reality

M MAKER 220789988 = i

Erstellen Sie auch auf dem Nintendo 3DS Ihr Mii. Uber die Kamera-Funktionen des Nintendo 3DS k&nnen Sie jetzt Mii-Charaktere ' bt
von lhnen und Ihren Freunden erstellen, die dem Original sehr &hnlich sind. Betrachten Sie die AR-Karten durch die AuBenkameras des
Nintendo 3DS und betreten Sie die erstaunliche Welt der

Der Aktivitatslog hdlt jeden lhrer Schritte in der faszinieren-
den Welt von Nintendo 3DS fest. Buchstéblich! Durch das

NUTZEN SIE DIE KAMERA UND ENTWICKELN SIE IHREN
EIGENEN Mii-CHARAKTER

Augmented Reality. Erleben Sie, wie Ihre Umgebung Teil der
Spielwelt wird.

eingebaute Pedometer z&hlt der Nintendo 3DS Ihre Schritte.
AuBerdem bietet er Innen einen Uberblick Gber alle von Ih-
nen gespielten Titel und sagt Ihnen zusatzlich, wie oft und
wie lange Sie die jeweiligen Titel gespielt haben.
« Statistiken « Software Aloum

EIN Mii WIE DU!

Mii-Charaktere aus dem Mii-Maker fUhlen sich in vielen Spielen
heimisch - und lassen sich durch die fantastischen Welten des
Ninfendo 3DS steuern.

AR SPIELE
Augmented Reality (AR): Eine Technologie, die mit Hilfe
eines Computers lhrer Umgebung neue Informationen hin-

VORBEREITUNG  KNIPSEN SIE EIN FOTO

FAST FERTIG

Selacing Gy

3,364 stepa

ZUngT y Teaal Lprlil Thom By 31 2, 00 meepn - i'."l [iguie B Comats
G1/058/2011 {Sun] i 1 Tatw Coms Papsd 850 -
- e Tomen Pyt 17 =
......... = g ey T 50 ol
6 AR-Karten gehdren =
zum Lieferumfang des .
Nintendo 3DS. N T Playes Zeigt Ihnen
"_"__"'_; eine Liste der
f - s L gespielten
i W f Informieren Sie sich dartber, wie aktiv Sie jae e S(v)f’rwor.ehffal,
Bis zu 100 Mii-Charaktere lassen sich ' N e 1 einschlieBlich der

abspeichern.

ké&dnnen Sie Ihrer
Kreativitat freien
Lauf lassen.

In bestimmten Spielen sind Mii-
Charaktere einsetzbar.

Mit vielen Gestal-
tfungsfunktionen

Wdahlen Sie das

Geschlecht, Haut-,
Augen-, Haarfarbe

und eine Frisur.

Das Portrait, das Sie
als Vorlage eines Mii-
Charakters wdhlen,
sollte genau in den
durch die gepunktete
Linie vorgegebenen

Rahmen passen.

Jetzt geht’s mit vielen
Details an die Fein-
arbeit - und schon

kébnnen Sie Ihren Mii-

Charakter begriBen.

30

Entdecken Sie, wie direkt vor Ihren
Augen eine neue Welt entfsteht.

gewesen sind: wie viele Schritte Sie gegan-
gen sind oder welche Titel Sie wie off und
wie lange gespielt haben - am Tag, in der
Woche, im Monat oder im Jahr.

Lol ST (256 25003 (Fri) 10:00 (&

Zeit, die Sie jeden
Titel gespielt

M’ haben und wie

oft Sie ihn gespielt
haben.

Spielmiinzen

[~
]
2

Mit jedem lhrer Schritte werden Sie belohnt.
Denn Sie sammeln Spielmuinzen, die Sie bei
bestimmten Titeln einsetzen kbnnen.

31
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LADEN SIE SICH TITEL AUS DEM INTERNET HERUNTER.

Auf dem HOME-MenU werden Sie beim Einschalten des Nintendo 3DS Uber alle verflig-
baren Titel informiert, die Sie sich aus dem Infernet heruntergeladen haben. Wenn Spot-
Pass akfiviert ist, kdnnen Sie sich auch von Downloads Uberraschen lassen, die Ihrem
Ninfendo 3DS automatisch hinzugefUgt wird. Auch dartber informiert Sie das HOME-
Menu. So hdalt Inr Nintendo 3DS immer eine groBe Auswahl an Titeln fur Sie bereit.

GAME BOY UND GAME BOY COLOR SPIELE
Laden Sie sich beispielsweise ein paar Spielklassiker
auf Ihren Nintendo 3DS - einfach aus dem Internet.

| - = -

Die heruntergeladene Software wird im

i* ¢ W s HOME-Men( igt
Bitte beachten Sie. d ein Syste ) . m Spiele aus de SR a2 m -ivienu angezeigr.

32

SpotPass

MITTEILUNGSANZEIGE

Wenn Sie |Ihren eingeschalteten, aber geschlossenen Nin- Sobald Sie neue Daten heruntergeladen haben,
tendo 3DS dabei haben und sich in der Nahe eines WLAN werden Sie dardber von der blau leuchtenden
Hotspots befinden, der Inhalte von Nintendo bereitstellt, &Gdt Mitteilungsanzeige lhres

der Nintendo 3DS diese automatisch herunter. Beim Offnen Nintendo 3DS informiert.

des Nintfendo 3DS k&nnen Sie sich so Uber neue 3D Videos
und interessante Software freuen.

33
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StreetPass

V88 PLAZAY,

Auf diesem Platz treffen sich alle Mii-Charaktere, denen Sie im StreetPass-Modus begegnet sind.
Jetzt kbnnen Sie Daten austauschen und sich die Profile lhrer Zufallsbegegnungen anschauen.
Dabei kdnnen Sie sich beispielsweise dardber informieren, wann Sie sich begegnet sind, wie oft
Sie sich via StreetPass getroffen haben und welches Spiel zuletzt gespielt wurde. Das ist vielleicht
der Beginn einer neuen Freundschaft!

34

StreetPass

Diese Funktion ermdglicht den Datenaustausch zwischen zwei
Personen, deren Nintendo 3DS Systeme im Kontakt-Modus
sind. Das funktioniert automatisch und so kénnen Sie sich nach
jedem Stadtbummel oder nach jeder Zugfahrt Uber neue Infor-
mationen freuen.

Sie kdbnnen via StreetPass mitteilen, welche Spiele Sie gespielt
haben - oder was Sie aktuell begeistert. Der StreetPass-Modus
kann auf bis zu 12 Nintendo 3DS-Titel gleichzeitig angewendet
werden.

MITTEILUNGSANZEIGE
Sobald StreetPass
aktiv ist, blinkt die

Mitteilungsanzeige
gran.

35
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TECHNISCHE DATEN

LC-BILDSCHIRME

Oberer Bildschirm: 3D-fahiger Breitbild-LC-Bildschirm

(16,7 Millionen darstellbare Farben)

Unterer Bildschirm: Touchscreen LC-Bildschirm (16,7 Millionen
darstellbare Farben)

BILDSCHIRMGROSSE/ AUFLOSUNG

Oberer Bildschirm: 3,53 Zoll (Breite: 76,8 mm x Hohe: 46,08 mm)
800 x 240 Pixel (400 Pixel pro Auge, wenn die 3D-Funktion
aktiviert wurde)

NETZTEIL / BATTERIE
Nintendo 3DS-Netzteil (WAP-002(EUR))
Nintendo 3DS-Batteriepack (CTR-003)

ANSCHLUSSE
Kartenschlitz, SD Card-Steckplatz, Netzteil-Anschlussbuchse,
Audiobuchse (Stereo-Wiedergabe)

EMPFOHLENE KOMMUNIKATIONSDISTANZ

Bis zu 30 m Hinweis: Die maximale Entfernung, bei der eine
drahtlose Verbindung méglich ist, kann abhdngig von der
Umgebung reduziert sein. Verwenden Sie diese Zahlen nur

als einen groben Richtwert.
Die Entfe ich Umgebur |

KAMERA-FUNKTION

Linse: Fixe Brennweite
Bildsensor: CMOS

Pixel (effektiv): ca. 300 000

SENSOREN
Beschleunigungssensor, Bewegungssensor

ABMESSUNGEN
Hobhe: 74 mm x Breite: 134 mm x Tiefe: 21 mm (geschlossen)

GEWICHT
ca. 235 g (inkl. Batfteriepack, Touchpen und SD Card)

LADEZEIT
ca. 3,5 Stunden

BATTERIENUTZUNGSDAUER
Bei Nintendo 3DS-Software zwischen 3 und 5 Stunden.

Bei Nintendo DS-Software zwischen 5 und 8 Stunden.
[ JA ] en variie ] J ] €

WICHTIGER HINWEIS FUR ALLE, DIE NINTENDO 3DS ERLEBEN WOLLEN

3D-Bilder werden von jedem unterschiedlich wahrgenommen. Wenn Sie auch nach Befolgen aller Schritte und Anpassung
der notwendigen Einstellungen keine 3D-Bilder sehen k&nnen, stellen Sie die Anzeige so ein, dass nur 2D-Bilder verwendet
werden.

Bei Kindern bis einschlieBlich 6 Jahren kann die Verwendung der 3D-Funktion zu einer Beeintr&chtigung des Sehvermégens
fUhren. Deswegen sollten nur Kinder Uber 6 Jahre das System im 3D-Modus verwenden. Falls Kinder bis einschlieBlich 6
Jahren das System verwenden, sollten Eltern oder Erziehungsberechtigte die Verwendung der 3D-Funktion in den Altersbe-
schrénkungen sperren.

Verwenden Sie die 3D-Anzeige nicht, wenn Sie an einer Fehlstellung der Augen leiden, wie beispielsweise Schielen, oder
nur eines lhrer Augen Uber Sehkraft verflgt. Das Betrachten von 3D-Bildern kann in diesem Fall die Fehlstellung der Augen
verstérken und zu Erschdpfung und Unbehagen fuhren.

Verwenden Sie dieses System nicht, wenn Sie sich mude oder unwohl fUhlen. Abh&ngig von lhrer kdrperlichen Verfassung
kénnte dies zu Erschépfung und Unbehagen fuhren.

UBER DIE INFORMATIONEN IN DIESER BROSCHURE

Alle Informationen berlcksichtfigen den aktuellen Stand bis zum 21. Dezember 2010. Bitte beachten Sie, dass sich
zwischenzeitlich unangekindigt Anderungen ergeben haben kénnen. Die Ingame Screenshots sind aus Versionen,
die zur Zeit der Zusammenstellung dieser Broschure noch im Entwicklungsstadium waren.
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